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L'importance de la propriété intellectuelle au Canada

Plus de 18 000 personnes travaillent pour quelque 50 sociétés pharmaceutiques axées
sur la recherche au Canada. Les sommes investies en recherche-développement par les
sociétés pharmaceutiques permettent d’employer environ 10 000 chercheurs médicaux.
Source : www.canadapharma.org

Le volume de la production cinématographique et télévisuelle au Canada a atteint un record de
5,2 milliards de dollars en 2007-2008. Les studios associés a I’Association canadienne des
distributeurs de films contribuent fortement a la production étrangére au Canada, dont le
volume atteint 1,77 milliard de dollars annuellement.

Source : « 09 Profil » Rapport économique sur la production cinématographique et télévisuelle au
Canada

http://www.cftpa.ca/newsroom/pdf/profile/profile2009-fr.pdf

La production cinématographique et télévisuelle a continué de contribuer de facon notable a la
création d’emplois au Canada en 2007-2008. L’activité de I'industrie est estimée avoir donné lieu a
131 600 emplois équivalents temps plein (ETP), dont 51 700 en production cinématographique et
télévisuelle méme. On estime que la production cinématographique injecte 225 000 $US par jour
dans I'économie des collectivités ou elle a lieu.

Source : « 09 Profil » Rapport économique sur la production cinématographique et télévisuelle au
Canada

http://www.cftpa.ca/newsroom/pdf/profile/profile2009-fr.pdf

Le secteur canadien du logiciel de divertissement comprend environ 247 établissements répartis
dans huit provinces. Ces établissements incluent 241 sociétés actives et six filiales qui, ensemble,
comptent plus de 14 000 employés.

Source : Le secteur canadien du logiciel de divertissement : Les opportunités et les défis d'un
secteur en plein essor. Le 25 mars 2009.

QUEBEC
Technologie de I'information, nouveaux médias et divertissement

» En 2007, le Québec comptait environ 6 000 entreprises de technologie de
l'information et de télécommunications employant plus de
100 000 personnes. Plus de 4 000 d’entre elles offraient des services de
sous-traitance et de développement de logiciels. Les exportations générent
plus de 50 % des recettes de 'industrie du logiciel.
Source : www.investquebec.com

» La grande banque d’investissement Morgan Stanley a choisi d’établir son
nouveau centre de développement de logiciels spécialisés a Montréal.
Morgan Stanley investira plus de 200 millions de dollars et emploiera
jusgu’a 500 personnes dans son établissement de Montréal.

Source : www.investquebec.com
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THQ (studio de jeu de Montréal) sera mis en route graduellement. I
emploiera environ 60 personnes la premiére année et jusqu’a

400 personnes d’ici cing ans.

Source : www.investquebec.com

Lieu de naissance des entreprises de logiciels innovantes Autodesk Media
and Entertainment et Toon Boon et centre de création pour des diffuseurs
de jeux comme Ubisoft, A2M, Electronic Arts, Eidos, Activision (Beenox),
Gameloft et Airborne Mobile, le Québec est devenu un carrefour de
l'industrie du divertissement numérique en Amérique du Nord.

Source : www.investquebec.com

Les 43 entreprises de logiciels de divertissement de Montréal ont un taux
de croissance annuel prévu (3 ans) de 26 % et emploient 4 442 personnes.
Source : Le secteur canadien du logiciel de divertissement : Les opportunités et les
défis d'un secteur en plein essor. Le 25 mars 2009.

La ville de Québec est le deuxiéme plus important carrefour secondaire
d’entreprises de logiciels de divertissement. Les cing entreprises emploient
plus de 600 personnes.

Source : Le secteur canadien du logiciel de divertissement : Les opportunités et les
défis d’'un secteur en plein essor. Le 25 mars 2009.

Film et télévision
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Ce secteur représente plus de 1,2 milliard de dollars pour I'économie de la
province, générant 39 100 emplois.

Source : « 09 Profil » Rapport économique sur la production cinématographique et
télévisuelle au Canada

http://www.cftpa.ca/newsroom/pdf/profile/profile2009-fr. pdf

Le Québec est un des trois principaux centres de production du Canada,
représentant 23 % de la production cinématographique et télévisuelle du
pays.

Source : « 09 Profil » Rapport économique sur la production cinématographique et
télévisuelle au Canada

http://www.cftpa.ca/newsroom/pdf/profile/profile2009-fr.pdf

Le Québec a conservé sa position de chef de file de la production
canadienne d’émissions des arts de la scéne en 2007-2008. Les
producteurs établis au Québec ont représenté 43 % du volume total de la
production canadienne d’émissions des arts de la scene.

Source : « 09 Profil » Rapport économique sur la production cinématographique et
télévisuelle au Canada

http://www.cftpa.ca/newsroom/pdf/profile/profile2009-fr.pdf

Selon le gouvernement du Québec, le tournage de productions étrangeres
effectué sur place dans la province crée ou appuie environ 4 500 emplois




et représente des retombées de pres de 200 millions de dollars par année
en moyenne.

Source : Communiqué de presse du gouvernement du Québec, « Le Québec se
positionne comme leader de I'industrie du cinéma », le 12 juin 2009.

Sciences de la vie

» Montréal se classe huitiéme en Amérique du Nord pour les emplois dans le
domaine pharmaceutique. Son industrie pharmaceutique posséde un
bassin de 32 000 travailleurs stables, expérimentés et qualifiés et plus de
13 000 chercheurs travaillent dans les centres de recherche biomédicaux
publics.

Source : www.investquebec.com

» Les dix principales sociétés pharmaceutiques du monde ménent des
activités au Québec. Ce sont : AstraZeneca, Bristol-Myers Squibb, GSK,
Johnson&Johnson, Merck Frosst (Merck), Novartis, Pfizer, Roche
Diagnostics, Sanofi-Aventis et Wyeth.

Source : www.investquebec.com

» Prés de la moitié des industries des sciences de la vie sont concentrées
dans la région de Montréal. C'est également & Montréal que sont menées
la plupart des activités de recherche fondamentale et clinique au Canada —
cela représente plus de 400 sociétés.

Source : www.investquebec.com

» Prés de 150 produits sont en voie de développement au Québec.
Source : www.investquebec.com

ONTARIO

Au cours des vingt-cing derniéres années, les emplois axés sur la créativité sont passés
de 26 & 30 % de la main-d’'ceuvre de la province, tandis que les emplois ordinaires ont
reculé de 74 & 70 %.

Source : Ontario in the creative age: Martin Prosperity Institute
http://martinprosperity.org/projects/project/ontario-in-the-creative-age

Technologie de I'information, nouveaux médias et divertissement

> Plus de 249 000 personnes travaillent directement dans le secteur des TI.
Source : www.investinontario.com

»  Dans la région du Grand Toronto, il y a plus de 3 300 sociétés de haute
technologie (principalement médias numériques et Internet) qui produisent
des recettes de plus de 32,5 milliards de dollars et emploient
148 000 personnes.

Source : www.investinontario.com
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Dans la région d'Ottawa, il y a plus de 1 800 sociétés de haute technologie
(principalement matériel de télécommunications et technologie sans fil
pour réseaux) qui produisent des recettes annuelles de 17,5 milliards de
dollars et emploient 82 000 personnes.

Source : www.investinontario.com

Dans la région de Kitchener-Waterloo, il y a 400 sociétés de haute
technologie (principalement logiciels, microélectronique et
télécommunications) qui produisent des recettes annuelles de 4,6 milliards
de dollars et emploient 15 000 personnes

Source : www.investinontario.com

Les 65 entreprises de logiciels de divertissement de la région du Grand
Toronto ont un taux de croissance annuel prévu (3 ans) de 25 % et
emploient 1 293 personnes.

Source : Le secteur canadien du logiciel de divertissement : Les opportunités et les
défis d’'un secteur en plein essor. Le 25 mars 2009.

Film et télévision

>

Ce secteur représente 1,9 milliard de dollars pour I'économie de la
province, générant 41 600 emplois.

Source : « 09 Profil » Rapport économique sur la production cinématographique et
télévisuelle au Canada

http://www.cftpa.ca/newsroom/pdf/profile/profile2009-fr.pdf

Selon le Toronto Film and Television Office, les sociétés de production
cinématographique et télévisuelle ont dépensé 610,6 millions de dollars
pour des tournages sur place a Toronto en 2008 et 791,4 millions de
dollars en 2007.

Source : Toronto Film and Television Office, A snapshot: film, television,
commercial and music video productions in Toronto
http://www.toronto.ca/tfto/pdf/stats.pdf

La valeur de la production cinématographique et télévisuelle atteignait
671,2 millions de dollars en 2008 et a dépassé un milliard de dollars ces
derniéres années, selon I'Ontario Media Development Corporation.
Source : Ontario Media Development Corporation, « Industry Profile Film », le
31 mars 20089.

Sciences de la vie
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L'industrie des sciences de la vie de I'Ontario emploie plus de

43 000 personnes et compte au-dela de 815 sociétés générant plus de
14 milliards de dollars par an.

Source : www.investinontario.com




L'industrie pharmaceutique emploie plus de 16 000 personnes et produit
des recettes annuelles de 7,5 milliards de dollars. Elle compte des
multinationales comme AstraZeneca, Bayer, Eli Lilly, GlaxoSmithKline et
Pfizer.

Source : www.investinontario.com

L’industrie des instruments médicaux et des appareils et accessoires
fonctionnels emploie 22 000 personnes et produit des recettes annuelles
de 4 milliards de dollars. Elle compte plus de 675 sociétés, dont GE
Medical Systems et Johnson & Johnson Medical Products.

Source : www.investinontario.com

L'industrie de la biotechnologie emploie plus de 5 000 personnes et produit
des recettes annuelles de 2,8 milliards de dollars. Plus de 140 sociétés,
dont Amgen, Genzyme et Sanofi Pasteur ménent des activités en Ontario.
Source : www.investinontario.com

COLOMBIE-BRITANNIQUE

Technologie de I'information, nouveaux médias et divertissement
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Environ 6 000 sociétés sont actives dans ce secteur en
Colombie-Britannique. Elles produisent des recettes de 9 milliards de
dollars et emploient quelque 46 000 personnes.

Source : www.investbc.com

Le centre de développement de logiciels de Microsoft situé a Richmond
emploie 200 personnes et est I'un des cing centres du genre dans le
monde.

Source : www.investbc.com

Le secteur des nouveaux médias de la Colombie-Britannique est un des
plus performants du monde. Il compte plus de 1 000 sociétés qui emploient
environ 15 000 personnes et produisent des recettes annuelles de

2 milliards de dollars.

Source : www.investbc.com

Vancouver possede le groupe d’entreprises de logiciels de divertissement
le plus important et dynamique du Canada. Les 61 sociétés du secteur ont
un taux de croissance annuel prévu (3 ans) de 23 % et emploient plus de
5 800 personnes. Source : Le secteur canadien du logiciel de divertissement :
Les opportunités et les défis d'un secteur en plein essor. Le 25 mars 2009.




Film et télévision

>

Ce secteur représente 1,6 milliard de dollars pour I'économie de la
province, générant 39 500 emplois.

Source : « 09 Profil » Rapport économique sur la production cinématographique et
télévisuelle au Canada

http://www.cftpa.ca/newsroom/pdf/profile/profile2009-fr.pdf

La Colombie-Britannique est le plus important centre de production
étrangere et de service du pays. En 2007-2008, le volume de la production
étrangere et de service a atteint prés de 1,2 milliard de dollars, ce qui
représente pres des deux tiers de toute la production effectuée dans la
province.

Source : « 09 Profil » Rapport économique sur la production cinématographique et
télévisuelle au Canada

http://www.cftpa.ca/newsroom/pdf/profile/profile2009-fr. pdf

Selon le gouvernement de la Colombie-Britannique, la province est
devenue le troisieme centre de production cinématographique et
télévisuelle de 'Amérique du Nord. Le nombre de projets de production a
augmenté de quelque 30 % depuis 2002 et s'établit & 260.

Source : Gouvernement de la Colombie-Britannique, communiqué du ministére du
Tourisme, de la Culture et des Arts, « Motion Picture Production Up to $250
Millions »

Sciences de la vie
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Ce secteur qui regroupe plus de 100 sociétés et 2 600 employés se classe
au troisiéme rang au Canada et au septieme rang en Amérique du Nord.
Source : « Life Science Overview », Life Sciences British Columbia 2007 —y
compris produits pharmaceutiques et produits mixtes médicaments/matériels
médicaux

Les sociétés de biotechnologie de la Colombie-Britannique ont attiré des
capitaux totalisant 700 millions de dollars en 2006 et ont conclu avec
d’'importantes multinationales de la pharmaceutique des partenariats valant
845 millions de dollars.

Source : « Life Science Overview », Life Sciences British Columbia 2007 —y
compris produits pharmaceutiques et produits mixtes médicaments/matériels
médicaux

Il s’agit du quatrieme secteur de la technologie de pointe en ce qui a trait a
la production de recettes et d’emplois (TIC, nouveaux médias, sans fil,
biopharmaceutique, piles a combustible).

Source : « An Integrated Strategy for British Columbia’s Technology Clusters »,
PriceWaterhouseCoopers 2004

Les recettes des sociétés de biotechnologie ont atteint presque 1 milliard
de dollars en 2006.




Source : « Life Science Overview », Life Sciences British Columbia 2007 —y
compris produits pharmaceutiques et produits mixtes médicaments/matériels
médicaux

ALBERTA
Secteur du logiciel de divertissement

> Cing sociétés de logiciels de divertissement ont leur siége social a
Edmonton. La prospére société Bioware, qui appartient maintenant a EA,
est mondialement reconnue pour son réle dans les jeux.

Source : Le secteur canadien du logiciel de divertissement : Les opportunités et
les défis d’'un secteur en plein essor. Le 25 mars 2009.

> Le groupe de Calgary comprend sept sociétés qui emploient un nombre
estimatif de 200 personnes.
Source : Le secteur canadien du logiciel de divertissement : Les opportunités et
les défis d'un secteur en plein essor. Le 25 mars 2009.

Film et télévision

» Montant dépensé en Alberta par suite des productions cinématographiques
et télévisuelles appuyées par le Film Development Program en
2006-2007 : 124 millions de dollars.
Source : http://culture.alberta.ca/newsroom/facts.aspx

» En 2007-2008, I'industrie a produit environ 102 millions de dollars en
activité économique dans la province.
Source : http://culture.alberta.ca/newsroom/facts.aspx

» En tout, 85 % de l'industrie cinématographique de I'Alberta est établie dans
la région de Calgary.
Source : http://culture.alberta.ca/newsroom/facts.aspx

» Le volume de la production en Alberta a progressé de 26 %, soit
18 millions de dollars, pour atteindre un sommet sans précédent de
87 millions de dollars en 2007-2008.
Source : « 09 Profil » Rapport économique sur la production cinématographique et
télévisuelle au Canada
http://www.cftpa.ca/newsroom/pdf/profile/profile2009-fr.pdf

» Le nombre d’emplois équivalents temps plein (ETP) directs et indirects
générés par la production cinématographique et télévisuelle a atteint 4 500
en 2007-2008.
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Source : « 09 Profil » Rapport économique sur la production cinématographique et
télévisuelle au Canada
http://www.cftpa.ca/newsroom/pdf/profile/profile2009-en.pdf

Sciences de la vie

> Plus de 130 sociétés situées principalement dans les régions d’Edmonton
(57 %) et de Calgary (38 %) emploient directement 4 500 personnes.
Source : « Bio-industry In Alberta — State of the Industry 2007 », BioAlberta et
KPMG. Voir : http://www.bioalberta.com/upload/BioAlberta Statusindustry FINAL-
referenceOnly(1).pdf.

» La bio-industrie de I'Alberta a produit des recettes estimées a 814 millions
de dollars en 2006.
Source : « The biopharmaceutical sector in Alberta », Rx&D and Secor consulting,
mars 2008.

» Les sociétés de la bio-industrie ont dépensé 135 millions de dollars en
R.-D. en Alberta.
Source : « The biopharmaceutical sector in Alberta », Rx&D and Secor consulting,
mars 2008.

AUTRES PROVINCES
MANITOBA

> On estime a 4 200 le nombre de personnes employées dans le secteur des
sciences de la vie.
Source : www.gov.mb.ca/ctt/profiles/index.html

> Le secteur des TIC emploie plus de 15 000 Manitobains et produit des
recettes de plus de 600 millions de dollars. Le secteur des TIC du
Manitoba exporte des marchandises valant plus de 227 millions de dollars

partout dans le monde.
Source: www.gov.mb.ca/ctt/profiles/index.html

> Le secteur des TIC du Manitoba compte plus de 1 500 sociétés, dont
environ 80 % sont établies a Winnipeg (circonscription de Joy Smith).
Source : www.gov.mb.ca/ctt/profiles/index.html

> Film et son — La valeur totale des productions réalisées au Manitoba en
2005-2006 excédait 125 millions de dollars; le secteur employait environ
800 personnes.
Source : www.gov.mb.ca/ctt/profiles/index.html
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> Médias numériques — On estime a 230 le nombre de sociétés de médias
numériques au Manitoba. Outre les sociétés privées indépendantes, de
nombreuses entreprises actives dans les domaines des médias
traditionnels (publicité, relations publiques, radio et télévision) ont élaboré
des services internes de médias numériques fondés sur de nouvelles
technologies a l'intention de leurs clients et/ou pour elles-mémes.
Source : www.gov.mb.ca/ctt/profiles/index.html

CANADA ATLANTIQUE

» Le volume de la production au Canada atlantique a atteint 120 millions de
dollars en 2007-08.
Source : « 09 Profil » Rapport économique sur la production cinématographique et
télévisuelle au Canada
http://www.cftpa.ca/newsroom/pdf/profile/profile2009-fr.pdf

» La production cinématographique et télévisuelle a généré 3 000 emplois
équivalents temps plein (ETP) directs et indirects en 2007-2008, dont pres
des deux tiers se trouvent en Nouvelle-Ecosse.

Source : « 09 Profil » Rapport économique sur la production cinématographique et
télévisuelle au Canada
http://www.cftpa.ca/newsroom/pdf/profile/profile2009-fr.pdf

Février, 2010




